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Exercice 1: (10 points)

1.1. Coder le nombre décimal (9),, en binaire 1.2. Décoder le nombre binaire (1011), en décimal
1.3. Coder le nombre décimal (99),, en binaire 1.4. Décoder le nombre hexadécimal (3B)4 en
décimal

1.5. Ecrire ce que va afficher la programme ci-dessous:
a=[1,2,3,4]
b=[la,a, 1, 2]
print( a[l] )
print( b[1]1[3] )

1.6. Implémenter une fonction qui:
1. Demande a l'utilisateur:
‘Avez vous bien révisé? (Répondre Oui ou Non)’
2. Reécupére la réponse de l'utilisateur
3. Revient a I'étape 1. si la réponse est différente de ‘Oui’ et de ‘Non’
4. Retourne la valeur 1 si la réponse est ‘Oui’ et la valeur 0 si la réponse est ‘Non’

1.7. Implémenter une fonction qui renvoie le maximum d’une liste de nombres donnée en paramétre.

1.8. Recopier et compléter le code ci-dessous (remplacer les XXX):

1| def conversion_decimal binaire(n):

2 binaire = ""

3 dividende = n

- while XXX != 0:

5 quotient = dividende // 2

6 binaire = binaire + str(XXX)
7 dividende = XXX

8 binaire inv = ""

9 for i in range(len(binaire)):
10 binaire inv = binaire inv + binaire[XXX]
11 return XXX
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Exercice 2: (5 points)

Implémenter une fonction qui trie une liste de nombres.

Exercice 3 (5 points)

Un multiplexeur est un circuit qui permet de choisir une entrée parmi plusieurs en fonction de la valeur d’'une
commande.

Pour un multiplexeur 2 entrées (e, et ¢;), la commande sur 1 bit (c,) permet de sélectionner pour sortie ()
une des deux entrées:

esi ¢g=0 alors §=¢,

esi ¢g=1 alors S =¢

Ainsi sa table de vérité se présente comme suit:

o e € S
0 0 0 0
0 0 1 1
0 1 0 0
0 1 1 1
1 0 0 0
1 0 1 0
1 1 0 1
1 1 1 1

Pour un multiplexeur 4 entrées (e5 e, e, ¢,), la commande sur 2 bits (¢,c¢;) permet de sélectionner pour
sortie (S) une des quatre entrées:

«si cicg=00 alors § =g,

«si ¢ =01 alors S =¢

«si cicg=10 alors S =e,

«si cicg=11 alors § =e;

3.1. Déterminer la fonction logique non simplifiée de S pour un multiplexeur 2 entrées

3.2. Déterminer une fonction logique simplifiée de .S pour un multiplexeur 2 entrées

3.3. Représenter un circuit simplifié d’'un multiplexeur 2 entrées

3.4. Déterminer une fonction logique simplifiée de S pour un multiplexeur 4 entrées

3.5. Représenter un circuit simplifié d’'un multiplexeur 4 entrées
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En option (++): expliquer comment utiliser un multiplexeur pour récupérer sur une mémoire d’un kilo octets
des informations codées sur un octet
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